Pijlenkettingen

Ga naar www.wisweb.nl.

Klik in de linker kolom op Applets.
Start het applet AlgebraPijlen
Je krijgt het scherm bij figuur 1 te zien.
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Aan de linkerkant boven zie je een invoervakje en een uitvoervakje. Daaronder een serie met bewerkingen, de zogenaamde rekenpijlen. Met deze bouwstenen kunnen berekeningen worden uitgevoerd door ze naar het veld rechts te slepen, en ze te combineren tot een pijlenketting.
Hieronder zie je een eenvoudig voorbeeld:
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Het is ook mogelijk om een letter of een woord als invoer te gebruiken. Zo’n letter of woord noemen we een variabele. Je kunt het zien als een getal dat onbekend is, of dat allerlei verschillende waarden kan hebben.

Bij een variabele als invoer, kun je natuurlijk geen getal als uitvoer verwachten. Als de invoer onbekend is, dan geldt dat voor de meeste gevallen ook voor de uitvoer.  Bij een variabele (letter of woord) als invoer, is de uitvoer een formule.
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Hieronder zie je twee voorbeelden.

In het eerste voorbeeld is de letter a en in het tweede voorbeeld de letter b als variabele gebruikt.

(In het tweede voorbeeld had natuurlijk ook b∙5 kunnen staan, of 5b of 5xb of bx5)
Het mooie van een formule is, dat je eraan kunt zien wat er met de variabele gedaan moet worden om de uitkomst te krijgen.

Bijvoorbeeld de formule y = 3∙x+4  laat zien dat x eerst met 3 vermenigvuldigd wordt, en dat er daarna 4 bij wordt opgeteld.  Als je dit weet, dan kun je ook een pijlenketting maken.

Bij y = 2∙(x+5)  moet er eerst 5 bij x opgeteld worden (vanwege de haakjes), en daarna wordt er met 2 vermenigvuldigd.

Opdracht 1

Maak een pijlenketting bij de volgende formules, en laat steeds de bijbehorende tabellen en grafieken tekenen. 

a) y = 
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c) y = 
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d) y = 
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Opdracht 2

Wanneer een automobilist plotseling moet remmen, dan legt de auto afhankelijk van de snelheid altijd nog een bepaalde afstand af voordat hij tot stilstand komt. Deze afstand noemen we de remweg. De remweg in meters kan berekend worden met de volgende formule:
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a) Maak een kettingpijl bij deze formule. 

b) Bereken hiermee de remweg bij een snelheid van 30 km per uur.

c) Bereken de remweg bij een snelheid van 90 km per uur.

d) Maak de omgekeerde pijlenketting .

e) Bereken hiermee de snelheid van de auto als de remweg 30 meter lang is.

f) Welke formule hoort er bij de omgekeerde pijlenketting. Gebruik als beginwaarde de variabele ”remweg”.

Opdracht 3

Maak een pijlenketting bij de volgende formules.

a) 
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Opdracht 4

Maak een ingewikkelde pijlenketting met een variabele invoer. Geef de bijbehorende formule aan je buurman of -vrouw, en laat hem/haar de bijbehorende pijlenketting maken.

Vergelijkingen oplossen met pijlenkettingen 
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We willen de vergelijking: 
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 oplossen. 

De pijlenketting die bij de formule y = 
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 hoort, staat hieronder.

De vraag is nu: bij welke beginwaarde is de uitvoer  8?


Met behulp van de omgekeerde pijlenketting kunnen we nu de beginwaarde terugvinden.

Opdracht 5

Maak de omgekeerde pijlenketting bij het voorbeeld en bereken daarmee de oplossing van de vergelijking.

Opdracht 6

Gebruik pijlenkettingen om de oplossingen te vinden van de volgende vergelijkingen.

a) 
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e) 
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f) 
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Figuur 1
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